Matematický blok – Matematika, Konstruktivní geometrie, Informatika a výpočetní technika


Matematický blok
Matematika

I) Systematizace základních poznatků z logiky a teorie množin

· Rekapitulace základních pojmů z logiky a teorie množin

· Rekapitulace základních důkazových technik

II) Elementární funkce

· Přehled elementárních funkcí

· Grafy elementárních funkcí

· Vztahy mezi elementárními funkcemi

· Úlohy o funkcích, které vedou k řešení algebraických úloh

· Algebraické úlohy, které se řeší výhodně pomocí grafů funkcí

III) Systematizace poznatků o řešení rovnic a nerovnic

· Rovnice a nerovnice lineární, kvadratické, goniometrické, exponenciální, logaritmické řešené v oboru reálných čísel

· Celočíselné kořeny polynomické rovnice

· Řešení rovnic v oboru komplexních čísel

· Rovnice a nerovnice s parametrem řešené v oboru reálných čísel

IV) Slovní úlohy

· Slovní aritmetické úlohy, které modelujeme v algebře

· Slovní geometrické úlohy, které modelujeme v algebře

· Slovní matematické úlohy, které řešíme v algebraických modelech rozšířených o funkce

· Matematizace slovních úloh s nematematickým obsahem

V) Systematizace poznatků o řešení geometrických úloh

· Konstrukční úlohy s jedním neznámým bodem

· Konstrukční úlohy se dvěma neznámými body

· Vytváření těles a konstrukce jejich rovinných řezů

· Analytická vyjádření útvarů

· Úlohy o vzájemné poloze útvarů

· Úlohy o vzdálenostech, velikostech a mírách

Konstruktivní geometrie

I) Analytické a systematické metody řešení geometrických úloh

· Transformace pravoúhlé soustavy souřadnic

· Jiný typy souřadnic a jejich použití

· Geometrické a fyzikální aplikace vektorů

· Grafy funkcí a jejich vztah ke geometrickým útvarům

· Určování množiny všech bodů dané vlastnosti metodou souřadnic

II) Křivky

· Rovinné křivky – kuželosečky, cykloidy, spirály

· Prostorové křivky – šroubovice 

III) Pravoúhlé promítání
Informatika a výpočetní technika

I) Systematizace poznatků a dovedností v oblasti výpočetní techniky
II) Systematizace poznatků a dovedností při práci s tabulkovým kalkulátorem (MS Excel)

III) Grafické znázornění geometrických útvarů na počítači a práce s nimi

IV) Úvod do programování

· Algoritmizace a základní algoritmy

· Úvod do programovacího jazyka
