Gymnazium Jiriho Ortena, Kutna Hora

Predmét: Informatika a vypocetni technika — algoritmizace a programovani (1VTp)

Napln: Vyuziti digitalnich technologii v praxi, cloudova uloZisté a sdileni dat, prezenta¢ni program, textovy
editor, zaklady algoritmizace a programovani

Trida: Sekunda

Pocet hodin: 1 hodina tydné

Pomtcky:

PC atablet pro kazdého Zaka s potirebnym softwarem, dataprojektor

Téma

Vystupy

Pojmy

Poznamky

Vyuziti digitalnich technologii
V praxi

e 74k ziskavé videa pomoci
modernich mobilnich
technologii

e 73k sttiha video, doplituje
titulky a exportuje hotovy film

e 74k upravuje videa pomoci
volné Sifitelného softwaru na
mobilnim zafizeni

e 74k piipravuje multimedialni
data pro pouziti v prezentacich

mobilni digitalni zatizeni
stiith videa

export

import

Cloudova ulozisté a sdileni dat

e 74k prenasi a sdili data pomoci
cloudovych technologii

cloud
uloZenti a sdileni souboru

Prezentacni program

e 74k vytvoii obsah prezentace

e 74k animuje snimek a pouziva
tlacitka akci

e 74k pracuje s informacemi
Z internetu a dodrZuje autorska
prava

e 74k dodrzuje zasady tvorby
formalné spravné prezentace

e 74k piedvede svou prezentaci
pied spoluzaky

obsah prezentace
tlacitka akci
animace snimkt
autorsky zakon




Gymnazium Jiriho Ortena, Kutna Hora

Téma

Vystupy

Pojmy

Poznamky

Textovy editor

e 74k pouziva k tvorbé piehledi
tabulatory

e 74k pouziva seznamy
s ¢islovanim a odrazkami

e Zak vhodné nastavi okraje a
orientaci stranky, zahlavi a
zapati

e 74k pracuje s tabulkami

e 74k vklada do textu vlastni
obrazky a upravuje je

umisténi tabulatorti

¢islovany seznam a seznam

S odrazkami

zéhlavi, zapati, ¢islo stranky
burika, fadek a sloupec tabulky
nastroje tabulky

nastroje obrazku

Zaklady algoritmizace a
programovani

e 74k rozumi pojmu algoritmus a
popisuje piesny postup
libovolné ¢innosti jako
algoritmus

e 74k vytvoii program jako
posloupnost piikazl

e 74k chape vyznam cykli v
svém a jednoduché cykly
pouziva

o 74k testuje a ladi své
programy, orientuje se v
pievzatém kodu a hleda chyby

e 74k chape vétveni programu a
vklada do scénaie podminéné
ptikazy

e 74k aktivné pouziva proménné
ve svych projektech

algoritmus

kod programu
proménna

piikaz

posloupnost ptikazii
cyklus

podminka

udalost




