Gymnázium Jiřího Ortena, Kutná Hora


Předmět: 
Informatika a výpočetní technika (IVT)

Náplň:
Internet, E-mail, tabulkový kalkulátor, Geogebra 
Třída:
Tercie
Počet hodin:
1 hodina týdně
Pomůcky:
PC (pro každého žáka) s potřebným softwarem
	Téma
	Výstupy vědomostní

Výstupy procedurální
	Pojmy
	Metody a formy
	Poznámky

	Alternativní OS
	· Mac OS X – žák pracuje s základními prvky, provádí jednoduchá nastavení, používá aplikace na platformě Mac
· iOS – žák pracuje s základními prvky, provádí jednoduchá nastavení
	Mac OS X

Finder, aplikace, Spotlight, Mission Control, Dock

iTunes
iOS
	
	

	Internet 
	· Žák vyhledává na internetu informace, informace vkládá do textového editoru nebo do prezentace, využívá alternativních aplikací
· Žák pracuje s různými internetovými prohlížeči (Safari) a rozlišuje mezi nimi

· Žák využívá výhod konkrétních vyhledávačů


	internet

www

vyhledávač


	( Školní akce
	

	Tabulkový kalkulátor
	· Žák zadává a upravuje data do tabulky v tabulkovém kalkulátoru
· Žák vhodně upravuje rozměry buňky

· Žák využívá vložení nebo odstranění buněk, řádků a sloupců
· Žák využívá zalomení textu v buňce, sloučení buněk, zarovnání na střed více buněk

· Žák využívá vrácení nebo opakování akce
· Žák v tabulce formátuje text, graficky upraví ohraničení tabulek a výplň buněk
· Žák vhodně v tabulkách využívá jednoduchých vzorců 

· Žák k práci se vzorci používá průvodce vytvářením vzorců

· Žák využívá v tabulkovém kalkulátoru průvodce pro tvorbu jednoduchých grafů

· Žák mění typy již existujícího grafu, kopíruje graf, používá přesunutí nebo změnu velikosti grafu
· Žák přejmenovává grafy, formátuje graf, mění rozložení nebo styl grafu

	buňka
adresa

(absolutní a relativní)
sloučení buněk

formát buňky

vlastní formát čísla
funkce

datové a časové
finanční
logické
matematické a trigonometrické
vyhledávací
textové a datové
list

graf

typ grafu
sloupcový graf

spojnicový graf

výsečový

	
	

	Úvod do Geogebry
	· Žák se seznámí s možnostmi, jak získat program, s postupem při jeho instalaci a nastavením českého prostředí


	volně šiřitelný software
	
	

	Úvod do konstruování
	· Žák se seznámí se základním nastavením programu

· Žák se seznámí s panelem nástrojů


	algebraické okno

geometrické okno

souřadný systém
	
	

	Jednoduché geometrické konstrukce ( návaznost na matematiku – PRIMA)
	· Znázorňuje body, přímky, polopřímky

· Rozhoduje o vzájemné poloze bodů a přímek

· Sestrojí úsečku dané délky, její střed a osu

· Pracuje s úhly

· Sestrojí osu úhlu

· Vyjmenuje a narýsuje dvojice úhlů

· Narýsuje kružnici, trojúhelník, čtverec, obdélník

· Vypočítá obvod trojúhelníku, čtverce i obdélníku

· Vypočítá obsah čtverce i obdélníku

· K výpočtům obsahů i obvodů využívá možností programu, porovnává s výpočty pomocí matematických vzorců.


	
	
	

	Matematické konstrukce v rovině (návaznost na matematiku – SEKUNDA)
	· Narýsuje střední příčky, těžnice, těžiště, výšky, kružnici opsanou i vepsanou trojúhelníku – využívá konstrukci známou z matematiky a porovnává s možnostmi programu

· Sestrojuje čtyřúhelníky a mnohoúhelníky

· Sestrojí lichoběžník (i pravoúhlý a rovnoramenný), rovnoběžník

· Sestrojuje rovnoběžníky dané mj. velikosti vnitřních úhlů i délek stran (lichoběžník (základny, ramena, výška), rovnoramenný, pravoúhlý lichoběžník, rovnoběžník (výška), pravoúhelník (obdélník, čtverec), kosoúhelník (kosočtverec, kosodélník)


	Střední příčka
	
	

	Matematické konstrukce využívající kružnice (návaznost na matematiku – TERCIE)
	· Sestrojí kružnici, kruh jako množinu všech bodů dané vlastnosti

· Rozhodne o vzájemné poloze přímky a kružnice i vzájemné poloze dvou kružnic

· Vlastními slovy formuluje Thaletovu větu, sestojí Thaletovu kružnici nad průměrem AB

· Provede výpočet úhlu u vrcholu C

· Posouvá vrcholem C po TK a pozoruje velikost úhlu, porovnává s poznatky z matematiky

· Sestrojí tečny z vnějšího bodu ke kružnici – metodami matematiky a s využitím možností programu

· Vysvětlí pojmy kruhová úseč, kruhová výseč, mezikruží

· Spočítá délku kružnice a obsah kruhu – podle vzorce i pomocí možností programu


	Thaletova kružnice
	
	

	Komplexní úlohy
	· Řeší obtížnější matematické úlohy na úrovni tercie VLG, využívá možností programu, vhodně volí měřítko
· posouvá objekty a činí závěry z různých variant vzájemné polohy objektů

· porovnává se svými poznatky z matematiky
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